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Introduzione 
 
Il Programma Sci è una procedura per la gestione del cronometraggio delle gare di Sci che gira su 
sistema operativo Microsoft Windows XP. 
Il sistema è stato progettato per l’acquisizione degli Orari di partenza e di arrivo e per la gestione di 
molteplici punti intermedi. Chiaramente la procedura ha un modulo per interagire o gestire 
manualmente l’immissione dei tempi. 
Il programma è in grado di fornire tutti i risultati conformi alla regolamentazione FISI e FIS. E’ 
prevista la diffusione dei dati e dei risultati in real-time attraverso INTERNET ed INTRANET. 
 
Internet  Attraverso Internet si possono duplicare i luoghi di visualizzazione a seconda delle 
necessità della manifestazione stessa. Gli invii al sito sono effettuati in automatico. E’ possibile 
pubblicare sempre via internet, anche le stampe prodotte in formato PDF. 
 
Intranet  Il sistema prevede la possibilità di aggiornare, via rete o modem telefonico, un server 
remoto a disposizione degli utenti, che può eventualmente gestire localmente una rete anche 
WIRELESS. 
 
E’ comunque prevista la diffusione video locale via cavo, attraverso una pagina Video PAL.  

 
 

Sintesi della Procedura  
 

Per operare con la tastiera la procedura segue lo standard di Windows. Il software prevede la 
connessione di più elaboratori in rete. Uno di essi, che chiameremo Server sarà l’elaboratore 
centrale tutti gli altri sono denominati  Client. 
La postazione Server può operare da sola, ma per una distribuzione del lavoro più razionale è 
possibile utilizzare altre postazioni Client alle quali possono essere affidate operazioni di gestione 
delle anagrafiche, di consultazione e di stampa, a seconda delle necessità di ogni singola 
manifestazione. Lanciato il Programma sul computer centrale, come prima opzione si dovrà 
dichiarare che questa è la postazione Server confermandola con Connetti  
 
 
 

 
 

 
Sul menù principale  oltre alle altre informazioni apparirà anche il nome attribuito al Computer in 
fase di installazione del sistema Operativo ( nel nostro caso come si evince dall’immagine, il nome 
è MARCO151). Questo nome dovrà essere dichiarato sui computer Client, al momento del lancio 
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del programma. Tale operazione è necessaria per connettersi al Database residente sul computer 
MARCO151, che è stato impostato come Server. 
 

 
 
Il Server sarà il PC dedicato alla gestione delle anagrafiche, alle operazioni di stampa, alla 
visualizzazione via cavo che potrà essere effettuata con il dual-screen del PC stesso e al 
cronometraggio vero e proprio, come già detto in precedenza questo lavoro può essere diviso su più 
postazioni Client. 
L’eventuale visualizzazione via cavo che potrà essere effettuata con  il Dual-Screen del PC indicato 
come Server. Per avere questa funzione il PC deve avere l’Uscita S-Video. Si ricorda che per 
attivarla, attraverso lo specifico cavo, al computer, deve essere collegato un monitor Pal esterno. 
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MENU’  ANAGRAFICHE 
 
Il Menù Anagrafiche comprende le tabelle che di seguito andremo ad analizzare: 
 
Gare 
 

 
 
Questa è la prima operazione da eseguire in quanto con questa opzione si definisce il contenitore 
che racchiude la gara di Sci da cronometrare. 
Nella maschera che si presenta va immesso un codice numerico di identificazione della gara stessa. 
Inoltre devono essere compilate le altre informazioni con: 
 
Anno e Codice Equipe: Tali dati servono per indirizzare sul sito Internet i dati ed i risultati. Ogni 
equipe Associativa o Federale avrà un suo indirizzo. 
Il  Codice dell’Equipe sarà l’identificativo che permetterà alla procedura di codificare il dato in 
maniera univoca così da essere riconosciuto dal Server anche quando più Equipe Associative o 
Federali effettuano altre Gare o Manifestazioni in contemporanea 
 
N.B. Per effettuare eventuali test del Programma utilizzando il Server Web utilizzare il codice 
Equipe 900.  
 
Subito accanto troveremo la data e la lingua della gara. 
 
Descrizione e Descrizione 2: Sono previste due righe di intestazione della manifestazione e che 
possono essere tolte dalle stampe tramite il menù carta. 
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Tipo Federazione: Indica la federazione a cui si riferisce la gara 
 
Tipo Disciplina: Indica la disciplina della gara. Dato che le varie sottotabelle (ex. Giurie) 
dipendono anche dal tipo di disciplina che si sta cronometrando, nel caso si effettui il cambio di 
questo valore bisogna prima procedere alla cancellazione dei dati e successivo reinserimento. 
 
Tipo Specialità: Indica la specialità all’interno della disciplina 
 
Tecnica: Indica la tecnica con la quale viene disputata la specialità. Il campo è attivo solamente per 
determinati tipi di disciplina. 
 
Allenamento, Manches e Intermedi: Indica il numero rispettivo delle manches di allenamento e 
della manche. Per ognuna di esse è possibile acquisire vari intermedi. 
 
Frazionisti: Indica il numero di atleti nelle gare in cui possono partecipare più atleti per squadra. 
 
BIBO : Indica il numero di atleti che devono essere utilizzati per l’inversione nella 2’ manche 
oppure il numero da utilizzare per il sorteggio automatico degli atleti punteggiati nelle gare fisi. 
Tale valore è un suggeritore della tabella categoria. 
 
Partenti M2: Indica il numero di atleti che possono prendere parte alla 2’ manche. Se viene lasciato 
vuoto sono considerati tutti gli atleti classificati nella manche precedente. Tale valore è un 
suggeritore della tabella categoria. 
 
Risoluzione: Indica la risoluzione con la quale viene cronometrata la gara 
 
I campi KO e Tabellone servono per attivare le relative modalità di gara, a seguire troveremo i 
campi dove inserire i dati per la creazione automatica dei turni di Manche, dei riordinamenti e dei 
partenti per la 2’ Manche e infine della risoluzione del cronometraggio. 
 
Le zone dedicate a Tabellone e alla disciplina del Biathlon, si attivano automaticamente quando 
vengono selezionate, e da queste zone possono essere inseriti i parametri aggiuntivi a loro relativi. 
 
Coefficienti Punteggiati e Non: Indica i coefficienti utilizzati per il calcolo della penalità della 
gara. Tali valori sono suggeriti automaticamente da una combinazione del tipo federazione, 
disciplina e specialità, ma possono essere cambiati a mano. 
 
Giurie Simili a FIS : Indica per le gare fisi di utilizzare una giuria analoga a quelle Fis 
 
Stampe Estese: Indica per le gare Fis di utilizzare il formato di stampe simile a quello delle gare 
fisi in cui compare anche la società dell’atleta. 
 
Pagine Monitor: 0-1 La procedura come già descritto nell’introduzione prevede la visualizzazione 
via cavo. Questa può essere di una pagina video. In questa fase si dovrà indicare la configurazione 
che in funzione dell’hardware disponibile si prevede di adottare. Infatti, se nell’apposito campo 
indicheremo 0 la procedura non produrrà alcun tipo di visualizzazione, se invece si indica 1 si 
produrrà una pagina utilizzando il  Dual Screen del PC indicato come Server. 
 
Storico Atleti: In questo campo potremo indicare da quale storico atleti i concorrenti verranno 
suggeriti nel momento della loro creazione. 
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Nella riga sottostante troveremo il campo Carta Intestata, nel quale potremmo selezionarne una che 
poi sarà utilizzata per tutte le stampe della Gara e successivamente troveremo l’Organizzatore, la 
località e il Direttore di Cronometraggio della Gara. 
 
Gestione Sito Internet: Se verrà utilizzata la gestione dei dati su internet si dovrà  mettere il Flag 
su tale Campo  
 
Gestione Sito Intranet: Se verrà utilizzata la gestione dei dati su intranet si dovrà  mettere il Flag 
su tale Campo 
Intestata la Gara questa deve essere attivata in modo che tutte le tabelle funzionino in base a questa. 
Questo è possibile tramite il tasto posto in alto a destra del menù Gare. 
 
N.B. Si consiglia di non tenere troppe Gare nel database di lavoro, in quanto un archivio troppo 
pesante potrebbe far rallentare alcune funzioni della Procedura. I Database rinominati ed archiviati, 
potranno essere utilizzati per recuperare dati utili a successive manifestazioni.    
 
 
Categorie 
 

 
 
All’interno di ogni Gara possono essere caricate molteplici Categorie. Queste possono essere 
selezionate da un elenco, tramite il tasto Selezione Multipla Categorie, oppure possono essere create 
manualmente inserendo un codice identificativo e i relativi campi di identificazione della categoria 
(ad un determinato concorrente vengono assegnate le categorie per cui il l’atleta soddisfa tutti i 
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parametri inserite possono essere selezionate dall’elenco preconfigurato e modificate a piacere, 
senza che l’elenco originale subisca modifiche). 
Quando si apre la finestra per la selezione delle categorie, per la selezione di queste bisogna 
utilizzare lo standard windows per la selezione degli elementi nella prima colonna di sinistra. 
Il tasto CTRL + Click del mouse permette di selezionare/deselezionare le singole categorie 
indipendentemente, mentre il tasto SHIFT + Mouse permette la selezione/deselezione in blocco. 
Nel caso in cui si commettano errori nella selezione, il testo Annulla permette di non modificare le 
categorie già selezionate nella gara. Si ricorda che per aggiungere una categoria se ce ne fossero 
alcune presenti bisogna usare lo stesso standard di windows per selezionare i file e pertanto prima di 
clickare bisogna premere il tasto CTRL. 
 
Utilizzando i caratteri particolari * e ? è possibile creare categorie che inglobino un numero 
maggiore di concorrenti. 
 
Si ricorda che le gare ad inseguimento devono essere gestite come 2 gare separate con copia dei 
risultati al termine della 2’ giornata. 
 
I campi Partenti M2 e Tipo Bibo servono per la creazione dell’ordine di partenza di gara in 2 
manches, mentre il campo Sorteggio serve per l’assegnazione automatica dei pettorali ed indica il 
numero di concorrenti che devono essere sorteggiati. 
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Concorrenti 
 

 
 
Questa parte della procedura è dedicata alla creazione dell’elenco degli atleti che prenderanno il via 
alla Gara. Questa lista può essere completamente digitata, caricata atleta per atleta dallo storico 
inserendovi il codice atleta oppure il nominativo dello stesso oppure inserita da file, che può essere 
un semplice file di testo, un file .DBF o un file matrix. 
La procedura permette la modifica di un atleta caricato dallo storico e tramite la funzione Aggiorna 
Storico, disponibile dal Menù Strumenti, è possibile andare a scrivere le modifiche anche nello 
storico. 
L’importazione totale o parziale può essere effettuata anche da Altro Database, che risiede nello 
stesso PC Server oppure nei PC collegati in rete, operazione da effettuare con le opzioni di Copia 
previste nella schermata principale, sotto il Menù Strumenti alla voce Utilità . 
Utilizzando il tasto Nuovo è possibile inserire in sequenza gli atleti. 
Il campo Atleta serve a richiamare gli atleti dallo storico dichiarato nella gara. Qui è sufficiente 
iniziare a scrivere le iniziali del cognome dell’atleta per effettuarne una ricerca parziale oppure 
mediante ricerca del codice fis/fisi antecedendo il campo dalla lettera c. 
 
A seconda della disciplina e specialità selezionata si attiveranno le corrispondenti colonne dei punti. 
Si ricorda che gli atleti non punteggiati inseriti a mano e non caricati dall’archivio storico devono 
avere il valore 9999,99. Un valore di verso considera il concorrente come punteggiato. 
 
Il Pettorale di stampa (pettorale stp) viene impostato di default come il pettorale assegnato 
automaticamente. Il suo valore può essere cambiato a piacimento e verrà utilizzato solamente nella 
visualizzazione monitor e nelle stampe. L’acquisizione invece continuerà ad utilizzare il classico 
pettorale.



 9

Il form dei concorrenti presenta varie opzioni richiamabili dal menù. Analizziamo di seguito i vari 
funzionamenti. 
 
Importazione 

 
Questa sezione permette l’importazione dei concorrenti mediante varie modalità. 
L’importazione da file matrix importa tutti i concorrente e se necessario anche i risultati. 
L’importazione da file dbf permette l’importazione dei concorrenti da un file in formato dbf 
Con i precedenti tipi di importazione è sufficiente solamente selezionare il percorso nel computer 
che contiene il file di interesse e l’import avviene in automatico. 
L’importazione mediante file di testo permette di importare l’elenco dei concorrenti da un file 
strutturato in un certo modo che può provenire ad esempio da una esportazione di un foglio excel. 
Sarà necessario adattare il file prima di importarlo aprendolo con l’applicazione che lo ha originato 
es. excel. In particolare vanno tolte eventuali intestazioni iniziali e finali e salvato come file di 
Testo (delimitato da Tabulazione) (*.txt) 
 

 
 
Successivamente per importare i conduttori nella procedura sarà necessario porre le seguenti 
attenzione:   
 

• Nella colonna Campo sono indicate le descrizioni dei campi che si possono importare.  
• Nella Colonna Pos  va dichiarata la posizione sequenziale che ha quel determinato campo 

nel file da importare. 
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Opzioni secondarie di Importazione 
 
L’opzione importazione assegnerà in automatico i concorrenti alla gara prescelta in quanto per 
default nella tabella verranno inseriti in automatico tali dati che possono essere sostituiti 
dall’operatore. 
La colonna Default potrebbe essere utilizzata per forzare una dizione non prevista nel File di 
Importazione. 
Le Colonne Min  (Minuscolo/Maiuscolo) Mai   (Tutto Maiuscolo) possono essere utilizzate per 
variare lo stato Maiuscolo-Minuscolo  presente nel File di importazione 
Le Colonne successive  danno la possibilità di variare un campo del File di Importazione fornitici 
dall’organizzatore da un valore ad un altro ( Es. Classe 1 trasformata in   Classe 1150)  
 
 
Ordinamento Concorrenti 
 
Questa sezione permette di ordinare l’elenco dei concorrenti secondo determinati criteri in modo 
che poi possano essere assegnati i pettorali. 
Nel caso di gare ad inseguimento, l’ordinamento in base alla classifica della manche 1 non assegna 
un progressivo di ordine ai concorrenti non classificati che devono essere cancellati per il corretto 
funzionamento della 2’ giornata. 
 
 
Assegnazione Pettorali 

 
Questa sezione permette di assegnare i pettorali ai concorrenti mediante due possibili modalità: 
 
- Con Ordinamento 
 

 
 
In questa modalità si può decidere se assegnare i pettorali oppure il gruppo di merito del 
concorrente. Per il suo utilizzo è necessario selezionare nel form dei concorrenti gli atleti a cui 
devono essere assegnati i pettorali mediante evidenziazione stile windows nella colonna alla sinistra 
del numero di gara e poi selezionare il tipo di ordinamento desiderato. Successivamente bisogna 
indicare il primo pettorale o il gruppo di merito da utilizzare. Il sistema in automatico suggerisce il 
primo pettorale disponibile. 
L’operazione può essere ripetuta più volte per assegnare i pettorali a tutti i concorrenti. 
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- Con Calcolo  
 

 
 
In questa modalità l’assegnazione dei pettorali può essere fatta in modo automatico. E’ necessario 
seleziona il tipo di assegnazione che si vuole utilizzare ed indicare il primo pettorale dal quale 
partire per l’assegnazione. 
La spunta sorteggia 1’ gruppo serve ad indicare che il programma in automatico sorteggia un 
numero di concorrenti come indicato nel campo sorteggio della categoria. 
 
 
Filtro Categoria 
 
Questa funzione serve ad effettuare un filtro sulle categorie delle quali fanno parte i concorrenti in 
modo da poter effettuare i controlli opportuni oppure assegnare i pettorali. E’ sufficiente selezionare 
le categorie interessate dal filtro per avere a disposizione solamente i concorrenti appartenenti a 
quella categoria. 
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Selezione Campi 

 
 
Questa funzione serve per selezionare i campi che devono essere attivi durante l’immissione 
manuale in modo da renderla più veloce. 
 
 
Strumenti 

 
 

Questo menù contiene varie opzioni. 
Le prime due servono a cancellare rispettivamente tutti i pettorali dei concorrenti e tutti i gruppi di 
merito assegnati. funzione serve ad effettuare un filtro sulle categorie delle quali fanno parte i 
concorrenti. 
La funzione di verifica dei pettorali permette di controllare che non ci siano pettorali duplicati. Nel 
caso siano presenti dei pettorali duplicati vengono mostrati a video e poi si potrà passare alla loro 
sistemazione. 
L’aggiornamento dello storico serve per riportare nello storico attivo della gara le modifiche 
apportate agli atleti. Nel caso si volesse creare un nuovo storico solamente con gli atleti della gara 
attiva e sufficiente intestare un nuovo Tipo Storico e poi dichiararlo nella gara prima di aggiornare 
lo storico. 
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- Verifica Pettorali 
 

 
 
La verifica dei pettorali consente di controlla se ci sono pettorali duplicati oppure non assegnati ed 
in tal caso permette la possibilità di cambiarli inserendoli nella colonna nuovo pettorale. La 
modifica deve essere confermata con l’apposito tasto. 
 
- Verifica Categorie 
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La verifica delle categorie permette di analizzare i totali dei concorrenti che fanno parte delle varie 
categorie ed eventualmente di vedere anche i concorrenti che vi appartengono. 

 
- Aggiorna Storico 
 
Aggiorna storico invece permette di aggiornare lo storico attivo nella gare con i concorrenti presenti 
nella gara attuale in modo da poter correggere eventuali errori nelle liste base oppure per crearsi 
degli storici particolari. 
L’aggiornamento viene fatto per confronto del codice fis/fisi dell’atleta. 
 
- Assegna pettorale di stampa come pettorale 
 
E’una funzione che imposta il pettorale che viene visualizzatore nelle stampe come il pettorale con 
il quale si cronometra il concorrente. 
 
- Aggiorna punti lista da storico 
 
E’una funzione che aggiorna i punti della lista base in base allo storico selezionato. Utile nel caso in 
cui cambino i punteggi tra una giornata e la successiva. 
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Manches 
 

 
 
Entrati nella finestra Manches, troveremo già presenti delle manches; queste sono create in 
automatico dalla procedura a seconda dei dati impostati sul menù Gare. 
Le manches caricate in automatico dalla procedura sono modificabili, può essere variata la 
descrizione, la data, l’ora, lo stato e tramite una spunta sull’omonimo campo abilitato l’ordine delle 
partenze per categoria. 
La procedura consente di creare altre manches, che si andranno ad aggiungere a quelle già presenti, 
oppure cancellare quelle preparate in automatico se non necessarie. 
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Giurie 
 

 
 

La tabella delle giurie permette la creazione delle giurie che poi verranno utilizzate al momento 
della stampa. E’ possibile creare delle giurie guidate nelle quali il programma mostra 
automaticamente tutti i campi che devono essere riempiti oppure delle giurie libere che vengono 
copiate da quelle guidate. In tal caso la giuria sarà totalmente libera. Eventuali righe vuote nella 
giuria libera non verranno stampate. 
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Dati Tecnici 
 
La procedura divide questo menù in due parti, una dedicata alla FIS ed una dedicata alla FISI e 
vengo mostrare in relazione al tipo di federazione scelta nella gara. 
 
Dati Tecnici FIS 
 

 
 
In questo form andremo ad inserire maggiori dettagli della gara che poi serviranno per 
l’elaborazione dei risultati che vengono prodotto. Oltre alle varie descrizioni bisogna impostare i 
valori delle penalità, il codice delegato FIS, selezionare i tipi punti da associare alla gara in oggetto 
ed altre informazioni che verranno poi utilizzare al momento delle stampe e della generazione delle 
esportazioni. 
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Dati Tecnici FISI 
 

 
 
In questo form andremo ad inserire informazioni specifiche per ogni tipo di categoria. Selezionando 
il tipo dato gara tutti i valori della penalità verranno suggeriti in automatico mediante i valori 
presenti nella tabella di configurazione. 
 
Nelle gare di fondo è presenta anche il campo MVA (Massimo Valore Applicabile) che viene 
suggerito per i tipi di gare CIA (Campionati Italiani Assoluti) con il valore presente nella tabella di 
configurazione dei Coefficienti Specialità. Nel caso si volesse disattivarne il funzionamento basterà 
assegnare il valore 0. 
 
Una volta creata una categoria sarà possibile copiarla su più categorie alleggerendo utilizzando le 
opzioni disponibili a menù. Una volta duplicate è possibile comunque la modifica dei dati. 
 

 
 
L’opzione Tutte copia i dati della categoria selezionata su tutte le altre categorie selezionate nella 
gara, mentre l’opzione di Selezione da Elenco permette la copia solamente sulle categorie che 
verranno scelte nella finestra che si apre. 
 
Per impostare nessuna penalità massima riempire il campo con il valore 99999. 
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Modelli  
 

 
 
In questa parte della Procedura avremo la possibilità di creare i modelli poi utilizzabili in tutte le 
parti del programma che ne fanno richiesta. Nella scelta delle categorie viene tenuto conto l’ordine 
di selezione. 
La voce giuria da categoria indica la possibilità di caricare direttamente una giuria il cui codice 
coincide con quello della categoria. 
I punteggi unici invece evidenziano la possibilità di assegnare i punti gara, non tenendo in 
considerazione le categorie in cui hanno partecipato gli atleti. 
 
La seguente immagine mostra la finestra dalla quale possono essere selezionate le categorie. La 
selezione avviene secondo standard windows mediante combinazione dei tasti shift o ctrl ed il click 
del mouse sulla colonna a sinistra della categoria. 
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Configurazioni 
 
Permette l’impostazione delle opzioni per le classifiche di società/comitati e della classifica di 
combinata. 
 
- Dati Società/Comitati 
 

 
 
Permette di dichiarare la modalità di compilazione della classifica sia in modalità assoluta, cioè non 
filtrando per alcuna categoria del modello 
 

 
 
che per le singole categorie. 
 
I valori quanti e non più di servono a specificare il numero di concorrenti che devono essere presi in 
considerazione per le varie società o comitati. 
 
Per selezionare tutti i concorrenti di una gara è necessario impostare il valore 0 sul numero dei 
concorrenti da prendere in considerazione. 
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- Dati Combinata 
 

 
 
Questa tabella permette di configurare le opzioni per la stampa della classifica di combinata. 
 
 
Tabelle Punti 
 

 
 
In questo menù potremo creare un elenco di contenitori, richiamabili in altre parti della procedura 
tramite il relativo codice, che contengono la lista dei punteggi da assegnare alle varie posizioni al 
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termine della gara. La lista iniziale viene create in automatico dal programma, ma è possibile 
modificarla manualmente. 
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Decodifiche 
 
Il menù Decodifiche è diviso nelle varie tabelle che contengo le decodifiche utilizzate nei vari punti 
della procedura. 
  
Nazionalità 
 
Nell’Archivio è gia presente l’anagrafica delle Nazionalità  con identificativo a tre Caratteri. Tale 
Archivio può essere implementato cliccando su  l’icona corrispondente o dal Menù Anagrafiche 
opzione Decodifiche. 
 
Punteggi 
 
Potremo inserire, in una tabella creata in precedenza, una lista di abbinamenti posizione/punti 
assegnati. 
 
Qualificatori 
 

 
 
Tramite questo menù potremo creare un archivio richiamabile tramite la relativa chiave, dove è 
possibile inserire una descrizione. 
 
La chiave può essere sia numerica che letterale con un massimo di 3 caratteri. 
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MENU’  RISULTATI 
 
Il Menù Risultati ha le seguenti voci. 
 
Punti di rilevamento 
 

 
 
Da questo menù potremo definire i punti di rilevamento sia per numero che per zone di gestione. 
Ogni punto dovrà avere una porta Com differente, mentre i Bit di Velocità, Bit di Dati , Bit di Stop 
e Parità, dovranno essere impostati anche sull’orologio con cui si effettueranno i rilevamenti. 
Per quanto riguarda il funzionamento del programma con l’orologio TDC800x questo deve essere 
collegato al computer mediante l’uscita seriale RS232 e con l’apposito cavo come riportato nel 
manuale del TDC800x. Il collegamento mediante l’uscita Tabellone non è consigliabile in quanto 
sulla seriale ogni decimo di secondo viene inviato il tempo a correre per la visualizzazione sul 
tabellone. 
 
Il cronometraggio richiede sempre la presenza di un punto partenza e di un punto arrivo. 
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Ordine di Partenza 
 

 
 
In questa parte della procedura avremo la possibilità di caricare l’ordine di partenza degli atleti 
semplicemente aprendo il menù a tendina Strumenti spostarsi sulla voce Partenti e clickare su 
Creazione. Se è stato richiesto un ordinamento dei partenti per categoria sarà visualizzata una 
maschera in cui potremo selezionare il modello utilizzato poi dalla procedura per creare la lista dei 
partenti in automatico. E’ inoltre possibile sempre dal menù strumenti modificare la posizione di 
partenza di un concorrente mediante la sua selezione dalla griglia e successiva indicazione della 
nuova posizione di partenza. 
 
E’ inoltre possibile spostare l’ordinamento di un concorrente mediante la voce di menù Sposta 
Partente che permette di collocare un atleta in qualsiasi posizione e ne permette l’evidenziazione 
nella stampa dell’ordine di partenza. 
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Nel caso in cui la gara sia di fondo o di biathlon viene richiesto di compilare gli orari di partenza 
delle varie categorie. 
 

 
 

Una volta scelto il modello con il quale generare l’ordine di partenza, se la gara richiede un ordine 
di partenza per categoria, bisogna compilare i campi con le informazioni basilari. E’ possibile sia 
dichiarare i tempi di partenza di tutte le categorie oppure solamente il tempo di partenza della prima 
categoria e l’intervallo di tempo che deve intercorrere tra di esse. 
Per questi tipi di gare l’ordine di partenza viene effettuato in base ai gruppo di merito e la tabella è 
precaricata con i dati dell’agenda dello sciatore, ma nulla vieta di cambiarli ed modificare a 
piacimento l’ordine con il quale i concorrenti devono partire. 
Per confermare i dati della riga inserita bisogna sempre spostarsi sulla riga superiore od inferiore a 
quella di inserimento in modo da far scomparire la matitina che indica la modifica della riga attuale 
presente sulla sinistra della griglia. 
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Acquisizione 
 

 
 
Per iniziare il Cronometraggio ed acquisire i Tempi come prima scelta va effettuata quella della 
Sessione da cronometrare. 
Se la scelta fatta sarà su una sessione non effettuata verrà visualizzata la Videata di Acquisizione 
Tempi, mentre se la scelta è su una Sessione in cui sono già presenti dei tempi acquisiti apparirà il 
seguente messaggio, a cui si dovrà prestare la massima ATTENZIONE. 
 

 
 

Ovviamente, prima della cancellazione dei dati presenti in archivio, avremo un ulteriore messaggio 
di conferma. 
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Entrati nel Menù Acquisizione ci troveremo di fronte ad una schermata così strutturata 
 

 
 
La parte alta è riservata al controllo ed al colloquio con la base o le basi tempi, mentre nella parte 
inferiore sono invece visualizzate le varie classifiche di Manche, Totali e dei rilevamenti intermedi. 
 
Porte e Punti Rilevamento 
 
Questa parte delle procedura visualizza le impostazioni scelte precedentemente nel Menù Punti di 
Rilevamento e consente di stabilire la connessione con i vari orologi 
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Per stabilire la connessione con l’orologio bisogna prima effettuarne la ricerca e successivamente 
abilitarne l’acquisizione. E’ anche possibile mettere in stand-by l’orologio in modo da non acquisire 
i dati che vengono inviati. 
Inoltre si può sincronizzare l’orario del computer con quello dell’orologio mediante l’apposita 
funzione, che si ritiene indispensabile quando si decide di visualizzare a monitor anche il tempo a 
correre del concorrente. 
 
Lo stato della connessione viene indicato mediante dei rettangoli che assumono i seguenti colori: 
 

• Rosso  Non trovata la porta seriale impostata o l’orologio . Questo è anche lo stato iniziale 
se si accende al programma di acquisizione prima che la base tempi sia stata accesa e settata 
correttamente. Cliccando su Cerca Orologio si dovrà stabilire con questo una connessione. 
Se la connessione non avviene si dovrà controllare l’impostazione data su Punti di 
Rilevamento e sul settaggio della Base Tempi. 
Se il programma di acquisizione verrà lanciato dopo che l’orologio è stato già impostato si 
potrà  avere visualizzato immediatamente il quadrato blu  indicante che la Base tempi è stata 
trovata. 
 

• Blu    Il software ha trovato l’orologio e i tempi non vengono acquisiti 
 

• Giallo  Stato di transazione, indica quando il PC sta cercando la base tempi. 
 

• Verde  Collegamento OK, ricezione in diretta dei tempi. 
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Ricezione Dati 
 

 
 
Il Pannello ricezioni dati è stato ideato per tenere sotto controllo tutto il flusso dei dati che 
provengono dai Punti di rilevamento. A fianco della colonna Tempo è inserita la colonna Attesi. 
Tutti gli atleti, caricati come partenti, verranno visualizzati in detta colonna e vi rimarranno fino al 
loro transito sul traguardo. I concorrenti non partiti, o partiti e non arrivati rimarranno in tale 
colonna fino a quando non saranno dichiarati Non Partiti, Non Arrivati o Squalificati. Questo 
controllo è utile per assegnare lo stato ai vari concorrenti durante la gara. Stato che ovviamente 
deve essere assegnato prima della stampa delle classifiche. Tale operazione dovrà essere effettuata 
tramite i tasti posti subito alla destra della colonna attesi. Se nella colonna attesi, è selezionato un 
atleta, premendo uno dei tasti si andrà a gestire quel tale atleta, mentre se non è selezionato alcun 
atleta si avrà la possibilità di digitare il pettorale dell’atleta interessato. 
Lo stato viene inoltre assegnato automaticamente al momento della chiusura della sessione dal 
menù strumenti. 
Prima di chiudere una sessione si consiglia di utilizzare l’opzione a menù per il controllo dello stato 
dei vari atleti. 
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Inserimento Manuale 
 

 
 
Attraverso l’opzione Inserimento Manuale, si possono inserire i tempi degli atleti manualmente. La 
gara, Il turno e la manche vengono impostate in automatico in base a quella scelta e quindi è 
sufficiente solamente scegliere su quale Atleta effettuare la modifica mediante la digitazione del 
pettorale, il tipo di dato che si vuole inserire e il tempo o orario da inserire. Il tempo viene inserito 
senza separatori e con la risoluzione scelta al momento di configurazione della manifestazione.   
In questa sezione i concorrenti vengono richiamati solamente per pettorale. 
Nel caso di più inserimenti è possibile effettuarli in modo sequenziale sulla stessa videata. Nella 
Colonna di Destra sarà visualizzato il Log degli inserimenti. 
E’ inoltre possibile inserire le penalità per il biathlon nei 4 campi disponibili. 
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Internet / Intranet  
 

 
 
In questa finestra sono riportati i parametri di invio dei dati e risultati in tempo reale su Internet ed 
Intranet 
 
(In questa fase non trattiamo l’invio dei Risultati in formato PDF operazione che verrà descritta 
successivamente nel punto specifico  del menù Utilità). 
 
I parametri vengono inseriti automaticamente dalla procedura. Tale opzione è utile per un controllo 
dei dati inviati e ricevuti dal Server Internet e da Server Locale Intranet. 
 
La dizione su fondo verde sta ad indicare che tutti i dati sono stati inviati e ricevuti dal server.  
La dizione su fondo rosso sta ad indicare che non è stata ricevuta conferma di invio dopo la 
trasmissione di un pacchetto di dati. 
 
Se dopo più invii la condizione rimane bloccata si dovrà resettare l’invio con Reset.   
Se la trasmissione non riprende occorre controllare il collegamento fisico ad Internet ed Intranet. 
 
N.B  Singoli invii non andati a buon fine non pregiudicano l’esattezza dei risultati inviati. 
 
Per poter utilizzare il servizio intranet nel Server Locale dedicato a tale funzione deve essere 
installato l’ambiente ed il software specifico che è scaricabile dal Sito dei Programmi Federali nella 
cartella Intranet. 
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Recupero Tempi 
 

 
 
In questa sezione è possibile effettuare il recupero dei tempi dall’orologio. Una volta effettuata la 
connessione con l’orologio, mediante i tasti a sinistra è possibile selezionare i dati che interessa 
recuperare. La fase di recupero è segnalata mediante l’accensione di un tasto verde che viene poi 
spento quando non ci sono altri tempi da recuperare. Una volta scaricati tutti i tempi di interesse è 
necessario selezionare i tempi che si desidera importare. Si possono selezionare tutti i tempi 
mediante il tasto relativo oppure utilizzare lo standard windows (come per la selezione delle 
categorie) facendo click sulla parte sinistra della griglia. 
Selezionati i tempi mediante il tasto di conferma è possibile elaborare tali tempi. Si ricorda che i 
tempi che si decide di acquisire vengono elaborati nella manche alla quale l’acquisizione è 
collegata. 
A causa delle differenze costruttive dei vari orologi si possono recuperare più o meno informazioni 
a seconda della manche che sta gestendo l’orologio. 
Ad esempio per gli orologi che supportano il recupero dei tempi si ha: 
 
- Master: recupera indiscriminatamente tutti i tempi di tutte le manche che ha al suo interno 
indipendentemente dalla manche alla quale è collegata l’acquisizione. E’ compito dell’operatore 
andare a selezionare i tempi della manche di interesse. Il cambio di manche è evidenziato con una 
riga rossa nella griglia dei tempi. In questo modo è più flessibile la decisione di cosa reimportare a 
secondo dell’utilizzo del cronometro. 
 
- Rei2: è possibile recuperare i tempi della manche alla quale è collegata l’acquisizione. Pertanto se 
abbiamo lanciato l’acquisizione della prima manche e l’orologio è impostato sulla seconda, dal 
cronometro vengono scaricati solo i tempi della prima manche. 
 
- Tdc8000: Recupera tutti gli orari della manche che sta gestendo l’orologio. Nel caso in cui 
l’orologio sia configurato come seconda manche è possibile recuperare solamente i tempi netti della 
manche precedente. 
 
E’ inoltre possibile salvarsi per poi reimportarselo se necessario la banda dei tempi che è stata 
acquisita. 
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Log Eventi 
 
In questa Tabella vengono visualizzati tutti gli eventi verificatisi. In genere non serve consultarla, 
ma potrebbe essere di aiuto per diagnosticare alcuni malfunzionamenti della ricezione o 
trasmissione di dati. 
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Menù Strumenti 
 
Il menù a tendina Strumenti, che troviamo all’interno di Acquisizione, è composto dalle seguenti 
voci: 
 
Rielabora 
 
Questa opzione è utilizzata per rielaborare le classifiche nel caso di correzioni dei tempi effettuate 
attraverso Gestioni Risultati oppure la modifica delle varie anagrafiche. Le correzioni effettuate in 
Gestione Risultati  influiranno anche nella stampa delle classifiche senza effettuare altre operazioni.  
 
Chiudi Sessione 
 
Tramite questa funzione, si andrà a determinare la fine della manche o della gara, la procedura 
provvederà in automatico a elaborare gli stati dei concorrenti a cui non è stato assegnato alcun 
tempo. 
 
Cambia Sessione 
 
Tale opzione da la possibilità di Cambiare la Sessione o la Gara senza uscire dal Programma.  
 
Cronologico 
 
Permette la consultazione e la modifica di tutti i tempi acquisiti. Una volta apportate le modifiche 
desiderate, queste devono essere confermate con il tasto Conferma. 
 

 
 
Per ogni tempo acquisito vengono mostrati i pettorali che sono stati acquisiti o come sono stati 
modificati, in modo da poter ricontrollare eventuali correzioni fatte in precedenza. 
 
Per annullare un concorrente bisogna inserirgli il pettorale 0. Nel caso si vuole successivamente 
recuperare il tempo è sufficiente riassegnargli il precedente pettorale.
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Verifica Tempi 
 
Con tale funzione, potremo controllare lo stato degli atleti. 
E’ consigliato, prima di ogni cambio manche, o prima della chiusura della sessione controllare 
questa finestra. 
 

 
 
 
Configurazione Monitor 
 
Questa opzione permette di personalizzare i colori della visualizzazione della  pagina PAL. 
Si consiglia di utilizzarla solamente per migliorare, se necessario, determinati colori. Modifiche non 
concordate potrebbe solamente disorientare i fruitori dei nostri servizi in quanto si troverebbero in 
situazioni analoghe, con visualizzazioni differenti.   
Il primo dei  due parametri di temporizzazione Cicla Pagine Monitor, espresso in secondi, serve 
per far ciclare le pagine della visualizzazione, il secondo serve per stabilire se sul monitor deve 
essere visualizzato anche il tempo a correre anche se la gara non è con gli intermedi. 
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Azzera Messaggi 
 
Se si creano incongruenze di dati, pervenute dalle postazioni di cronometraggio, il sistema ci invia 
una informazione a fondo Pagina che è possibile azzerare con tale opzione. 
 
Pulisci Log Eventi  
 
Tramite questa funzione abbiamo la possibilità di imbiancare la tabella Log Eventi. 
 
Reset Avvisi di Errore  
 
In seguito ad un errore, al posto del messaggio in fondo alla schermata, il menù acquisizione può 
contornarsi di rosso, andando ad indicare all’operatore un errore registrato nel Log Eventi. 
Tramite questo tasto, è possibile riportare il menù dell’acquisizione allo stato originario. 
 
Consultazione e Modifica 
 

 
 
Questa opzione permette di controllare e modificare tutti i dati cronometrici registrati filtrati per 
Gara, Turno e Manche. Gli atleti possono essere ricercati in modo alfabetico oppure mediante 
pettorale precedendo il pettorale dalla lettra p. È possibile correggere, cancellare o implementare 
tali dati scegliendo l’atleta. I dati di questo archivio sono quelli che vengono utilizzati per la stampa 
delle classifiche. Occorre prestare attenzione in quanto modifiche eseguite in questo punto non 
andranno automaticamente a correggere i dati del tempo reale (visualizzazione monitor ed internet) 
per ottenere ciò è necessario, dopo le modifiche, lanciare l’opzione Rielabora del Menù 
Acquisizione. Se le variazioni interessano dati di una manche in corso è sufficiente solo l’opzione 



 38

Rielabora mentre se si riferiscono a delle manche concluse è necessario provvedere ad aggiornare 
manualmente internet attraverso l’opzione Aggiorna Internet del Menù Utilità.  Si dovrà scegliere 
il Turno e la Manche interessata e inviare Tutte Le Tabelle. 
N.B.  Di seguito Riporteremo alcune precisazioni sullo stato per la Classificazione degli Atleti. 
Come abbiamo potuto notare dalle descrizioni fatte nei capitoli precedenti nell’archivio risultati gli 
stati per la classificazione dei Concorrenti vengono gestiti direttamente nel Menù Acquisizione, ma 
possono essere integrati anche nell’opzione Modifica Inserimento. 
 
Gli stati di un Atleta possono essere: 
 

• Partito 
• Non Partito 
• Non Arrivato 
• Normale 
• Squalificato 
• Fuori Tempo Massimo 
 

La gestione del concorrente fuori tempo massimo viene fatta manualmente andando a cambiare lo 
stato del concorrente, mentre tutti gli altri vengono gestiti automaticamente alla chiusura 
dell’acquisizione. 
 
Tramite il collegamento al Menù Intermedi è anche possibile la gestione la modifica e la 
consultazione dei dati relativi agli intermedi, di ogni singolo Atleta. 
 
Intermedi 
 

 
 

Dal form dei risultati è possibile andare a verificare gli intermedi dei vari concorrenti. Per ogni 
atleta e per ogni intermedio rilevato viene mostrato il tempo parziale e l’orario di transito del 
concorrente. 
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Punti Boe 
 

 
 

Questa tabella viene utilizzata nelle gare di carving per dichiarare i punti presi dagli atleti durante la 
discesa. 
 
 



 40

Penalità Tiri 
 

 
 

Questa tabella viene utilizzata nelle gare di biathlon per dichiarare le penalità degli atleti. Per ogni 
atleta è possibile specificare un massimo di penalità come indicate nella propria categoria oppure 
nella gara. 
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Tempi e Punti Combinata 
 

 
 

Questa tabella viene utilizzata per caricare i tempi o i punti da utilizzare per stampare la classifica di 
combinata. Possono essere caricati al massimo 4 risultati per ogni concorrente. Premendo il tasto 
carica si apre un form per la selezione della sessione dalla quale caricare i risultati. E’ possibile 
anche importare i risultati di manche intermedie attivando l’apposito flag. 
I concorrenti che non sono presenti nella gara attuale verranno automaticamente inseriti nell’elenco 
dei concorrenti. 
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STAMPE 
 

 
 
Dal form delle stampe è possibile produrre in formato cartaceo oppure nelle varie modalità di 
esportazioni tutti i risultati. E’ sufficiente selezionare la sessione di interesse ed attivare le stampe 
che vogliamo produrre selezionando eventualmente anche il numero di copie se fossero maggiore di 
una. 
Ad ogni stampa è possibile associare un commento personalizzato che verrà poi riportato su di esse. 
Fare doppio click sulla riga per aprire la visualizzazione estesa dei commenti. 
Inoltre sono disponibili anche varie opzioni che permettono di modificare il layout delle stampe. 
E’ inoltre possibile filtrare i dati da stampare mediante i qualificatori. Un esempio di uso dei 
qualificatori è il seguente: 
 
Utilizzare i simboli dei carattere jolly punto interrogativo (?) e asterisco (*) in sostituzione di più 
caratteri. Il punto interrogativo (?) sostituisce un singolo carattere. * sostituisce un numero qualsiasi 
di caratteri. 
 
- D?n � Restituisce i record che sono uguali a Dan o Din. 
 
- D?n � Non restituisce i record uguali a Dar o Rob. 
 
- s?n* � Restituisce i record del tipo Giasoni, Orsini o Osanna. 
 
*s?n* � Non restituisce i record del tipo è Gastoni o Marilli. 
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E’ inoltre possibile generare tutte le stampe nei vari formati disponibili. 
 
Le opzioni per le stampe della classifica sono evidenziate nel campo a tendina a fianco della 
classifica ed in base ai valori scelti è possibile decidere quali informazioni far comparire nelle 
stampe. 
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MENU’ STRUMENTI 
 
Il Menù Strumenti ha le seguenti opzioni. 

 
Aggiorna Internet 
 
Questa Opzione offre la possibilità di inviare i dati su internet sia in formato Web sia i Risultati in 
Formato PDF. 
Come già visto l’aggiornamento dei risultati in tempo reale viene gestito direttamente in automatico 
dal Programma Acquisizione, ma è anche possibile aggiornarli con questa opzione. 
Dopo aver gestito i dati Anagrafici degli atleti e compilato l’elenco dei partenti, il programma ci 
offre la possibilità di inviare tale elenco ed il Programma Orario sul Sito Internet. Questo invio è 
possibile con questa parte del programma infatti sarà sufficiente indicare la gara ed inviare Tutte le 
Tabelle mediante il tasto Sito. 
Come si evince dal Menù è  possibile effettuare anche invii parziali. 
Dopo aver inviato i Dati apparirà nella prima riga Connessione FTP x Web una scritta su fondo 
verde che confermerà che l’invio è andato a buon fine, in caso contrario riprovare. 
Per inviare i Risultati in Formato PDF dopo aver provveduto alla loro produzione nel programma 
stampe verrà scelta la gara e la sessione. L’invio dovrà essere effettuato con il tasto PDF. 
La conferma della trasmissione e della relativa ricezione dei dati su Internet ci verrà segnalata da 
una scritta di conferma su colore Verde sulla riga Connessione FTP x PDF. 
 
N.B. L’operazione di invio dei dati in Formato PDF con un collegamento analogico o 
comunque non ADSL potrebbe durare alcuni minuti. 
Il Firewall integrato di windows potrebbe bloccare l’invio dei dati. Alla domanda di 
continuare a bloccare il programma rispondere sblocca oppure disattivare il Firewall di 
windows. 
 
Aggiorna Intranet  
 
Come già analizzato nella parte introduttiva, la procedura prevede la possibilità di gestire un  
Server Remoto  per offrire la possibilità di creare una rete a cui i fruitori del servizio si possono 
collegare in LAN o WIRELESS. Dalle postazioni collegate si possono ottenere sia in  
visualizzazione che in stampa tutti i risultati della manifestazione. I fruitori del servizio  potranno 
navigare con i propri PC con Browser standard  

 
Per poter utilizzare il servizio intranet  nel Server Locale dedicato a tale funzione deve essere 
installato l’ambiente ed il software specifico che è scaricabile dal Sito dei Programmi Federali nella 
cartella  Intranet. 

 
Tale funzione è preferibile farla gestire da un PC Client. In tal caso occorrerà lanciare il programma 
e mantenerlo attivo per tutta la durata della manifestazione. 

  
La connessione può essere effettuata sia via Lan che Modem. Effettuata la relativa scelta nel campo 
Tipo Connessione, se LAN verrà richiesto l’IP del P.C. da raggiungere,  se Modem la Com  di 
dialogo con il Modem stesso. Se il collegamento è via Modem si dovrà immettere nei rispettivi 
campi  la velocità di trasmissione ed il numero telefonico. 

 
Stabilita ed effettuata la connessione fisica occorre cliccare  sul tasto Rosso con scritto Connetti. 
Quando il collegamento sarà avvenuto apparirà la scritta Disconnetti su fondo Verde.  Per 
aggiornare le classifiche in Real-Time  si dovrà cliccare su Invio Automatico e la procedura terrà 
aggiornato  Intranet nello stesso stato e nelle stesse modalità di Internet.  
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Intestazioni Stampe 
 
In questo sottomenù troveremo i collegamenti per i menù: 

• Carta Intestata 
• Lingue 

 
Carta Intestata 
 

 
 

Questa maschera permette la personalizzazione delle stampe con i loghi degli Organizzatori. Nella 
cartella di installazione del programma sono disponibili 2 loghi contenenti rispettivamente quelli 
fis/fisi e quello della federazione. Possono essere utilizzati come base di partenza per aggiungere 
ulteriori immagine per personalizzare le stampe. 
E’ possibile creare un archivio di intestazioni semplicemente duplicando una gia creata e 
modificandone i punti necessari. 
 
Le immagini di intestazione devono essere .bmp della stessa caratteristica e formato di quello già 
presenti nel database Fare la dovuta attenzione alla pesantezza di queste intestazioni che 
potrebbero rallentarci in fase di Stampa e maggiormente per l’invio dei PDF in internet. 
 
E’ possibile creare un set di stampe anche senza carta intestata. 
 
All’interno del Menù Carta Intestata è presente Elenco Stampe.  
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Tale menù offre la possibilità di assegnare ad ogni Report di Stampa l’esatta dizione nella lingua 
che interessa dell’intestazione delle stampe, è anche possibile da questo menù modificare il suffisso 
dei PDF che vengono generati dal programma. 
 
Entrando in modifica su di una carta intestata, potremo variare tramite il campo Lingua le dizioni 
fisse delle stampe per quel tipo di carta intestata. 
Questa zona del programma è accessibile dall’opzione Lingue che si trova all’interno del menù file 
della schermata principale del programma. 
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Lingue 
 

 
 
Da la possibilità di personalizzare in più lingue o tipologie le dizioni fisse delle Stampe. E’ 
possibile creare un archivio facilmente richiamabile con la relativa chiave. 
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Storici 
 
Tramite questo sottomenù avremo la possibilità di accedere ai diversi tipi di Storici: 

• Tipi Storici Atleti 
• Storico Atleti 
• Storico Società 
• Storico Categorie 

 
Tipi Storici Atleti 
 

 
 

Tramite questo menù potremo creare un archivio richiamabile tramite la relativa chiave, dove è 
possibile inserire una descrizione dello stesso ed il Tipo di Federazione. 
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Storico Atleti 
 

 
 
 
In questo menù è possibile inserire o importare gli Atleti , specificando nei vari campi, come 
mostrato anche nell’immagine, tutti i principali campi che vanno a comporre lo storico selezionato 
sotto il menù Dati Id.  alla voce Tipo Storico. 
 
In alto a sinistra, troveremo l’opzione che ci consente di caricare lo storico degli atleti direttamente 
dal file .DBF per la FISI ed in formato CVS per la FIS. 
 

In tutta la procedura, quando a fianco di un campo c’è l’immagine del foglio , ciccandoci sopra 
avremo la possibilità di entrare nella relativa tabella. In questa fase, nell’archivio delle società o 
delle nazionalità. 
 
Ricordiamo che i concorrenti non punteggiati hanno il valore di 9999,99 nel corrispondente campo 
della specialità considerata. 
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Storico Società 
 

 
 
Tramite questo menù potremo creare un archivio richiamabile tramite la relativa chiave, dove è 
possibile inserire una descrizione dello stesso e il comitato di appartenenza attraverso il suo codice. 
Questo archivio viene aggiornato in automatico durante l’importazione dei concorrenti nello storico 
atleti. 
 
L’esportazione dei dati ed una successiva reimportazione può essere fatto mediante le funzioni del 
menù strumenti. 



 51

Storico Categorie 
 

 
 
Dal menù dello Storico Categorie, possiamo inserire le categorie che verranno usate più spesso 
nelle varie manches delle gare per ogni disciplina. Quelle dell’anno in vigore sono tutte 
preconfigurate, ma nulla vieta che possano essere modificate nel caso di variazioni durante l’anno 
dei regolamenti. 
 
Esportazioni 
 
Il programma prevede l’esportazione dei risultati per poter essere trasmessi alle federazioni. Le 
esportazioni sono modalità Matrix (FISI) ed xml (FIS). 
Quando viene seleziona un tipo di esportazione il programma ci richiederà la sessione della quale 
effettuarne l’esportazione. Per gare fisi l’esportazione utilizza il modello fisi che deve essere stato 
creato in precedenza, mentre per quelle fis non viene scelto nessun modello. 
L’esportazione viene effettuata nella sottocartella export\nome gara presente all’interno della 
cartella di installazione del programma. 
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Utilità  
 
All’interno del sottomenù utilità troviamo 3 ulteriori sottomenù: 

• Copia Archivi 
• Copia Database 
• Compatta Database 

 
Copia Archivi  
 

 
 

Come si può notare da questa tabella è possibile effettuare la copia di tutti gli archivi necessari per 
gestire una manifestazione sia dal Database principale sia da un altro residente su un PC collegato 
in rete. In questo modo si possono copiare intere gare, oppure i formati di carta intestata oppure gli 
storici degli atleti. 
 
Copia Database 
 
Con tale opzione avremo la possibilità di copiare il Database su altro PC o su un Supporto 
removibile. 

 
Compatta Database 

 
Tale opzione offre la possibilità di compattare un database per rendere più snella e veloce la 
procedura dopo che lo stesso è stato in uso per un’intera giornata. Per effettuare tale operazione è 
indispensabile che nessuno stia operando in rete nella procedura Sci. 
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Dati Generali 
 
Questo sottomenù e diviso in quattro parti, che andremo ad evidenziare singolarmente. Queste 
tabelle contengono tutte le configurazioni che vengono utilizzate dal programma per suggerire le 
varie impostazioni. 
 
Calendari 
 

 
 

Sono presenti tutti i comitati come previsti dall’agenda dello sciatore. 
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Codici Delegati FIS 
 

 
 
Tramite questo menù, si possono andare ad aggiungere, modificare ed eventualmente eliminare i 
delegati FIS delle varie discipline. Tali valori vengono utilizzati in fase di stampa per le gare fis 
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Coefficienti specialità 
 

 
 
Questo menù contiene una tabella modificabile liberamente che la procedura richiama in automatico 
a seconda della disciplina e della specialità selezionate dal menù di Gara per inserire i parametri 
riguardanti i punteggiati, i non punteggiati e i  punti del primo classificato. 
Per le gare di Fondo è presente anche la colonna del Massivo Valore Applicabile che viene 
utilizzata come suggeritore per le gare di tipo CIA. 
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Tipi Dati Tecnici FISI  
 

 
 

Questa tabella viene utilizzata per suggerire i dati tecnici durante la creazione dei dati tecnici della 
gara. Come le precedenti è valorizzata con i dati dell’agenda dello sciatore, ma è sempre possibile 
modificarli in caso di cambiamenti regolamentare. 
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Un esempio della visualizzazione prodotta dal programma viene riportato di seguito 
 

 


